FOTO 06 - Fotomontaz (10)

Fotomontaz (Wikipedia) ma szczegdlne zastosowanie w fotografii artystycznej, plakatowej, reklamowej. Jest czesto
wykorzystywany przez ilustrowane czasopisma, dajgcy mozliwos¢ ukazania kilku rownoleglych akcji na jednej fotografii,
syntezujqc ilustrowane wydarzenie. Mozna wykorzystaé fotomontaz do usuwania z fotografii niepozgdanych elementow. Aby
praca wynikowa wyglgdala naturalnie, poszczegolne elementy fotomontazu wymagajg ujednolicenia co do tonalnosci i

kolorystyki.

Pamietaj, ze niezgodne z prawem jest publikowanie fotomontazy z wizerunkiem osoby bez jej zgody!

Wszystkie fotografie uzywane w ¢wiczeniu sq legalnie dostepne w zasobach Internetu:

Zrédlo: Martin Rulsch, dostepny w internecie: wikipedia.org [dostep 6.04.2022], licencja: CC BY-SA 4.0. Martin Rulsch, Wikimedia Commons, https://commons.wikimedia.org/wiki/File:2018-10-
12_Gymnastics_at_2018_Summer_Youth_Olympics_%E2%80%93_Girls%27_Artistic_Gymnastics_%E2%80%93_All-around_final_%E2%80%93_Floor_(Martin_Rulsch)_027.jpg, cc BY-SA 4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.

Pamietaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

Usuwanie tia - Szybka maska (1)

Pobierz obraz GIMNASTYCZKAL: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/GIMNASTYCZKA1.ipg

Wstaw obraz do GIMPa
przeciggnij obraz do wnetrza pustego GIMPa

Wybierz: Zaznaczanie - Szybka maska

Wybierz Pedzel Hardness 100 . .ik ..
Ustaw kolor bialy
Ustaw rozmiar 100

Zamaluj z grubsza posta¢ gimnastyczki
ten fragment bedzie zaznaczony

Zmniejsz rozmiar pedzla i popraw niedoktadnos$ci

- kolor bialy - to bedzie zaznaczone

- kolor czarny - to nie bedzie zaznaczone

Poswie¢ zaznaczaniu max 4 minuty! Na potrzeby lekcji moga zdarzy¢ si¢ drobne niedokladnosci
Wybierz: Zaznaczanie - Szybka maska

Wyhbierz: Edycja - Skopiuj i Edycja - WKklej jako - Nowa warstwa

Zmien nazwe nowej warstwy na GIM1

Odznacz warstwg GIMNASTYCZKA
widoczna ma by¢ tylko warstwa z selekcjg GIM1

_ Wklej do r,.‘?}mk..i._%rZ“t _e_kranu

Usuwanie tia - Inteligentne nozyce (1)

Pobierz obraz MOTYL1: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MOTYL1.jpg

Wstaw obraz do GIMPa, jako nowa warstwa
przeciggnij obraz do wnetrza GIMPa

UKkryj warstwy z gimnastyczkami
Przesun warstwe z motylem pod gimnastyczke
Zaznacz warstwe z motylem

Wybierz narzedzie: Inteligentne nozyce m



https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/GIMNASTYCZKA1.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MOTYL1.jpg

o Klikaj w krawedzie motyla, nozyce same beda wybiera¢ krawedz

jezeli zaznaczenie bedzie niedokiadne, poprawisz je po zakonczeniu zaznaczania z grubsza
e Aby poprawi¢ zaznaczanie, chwy¢ i przesun lini¢ lub punkt
Poswie¢ zaznaczaniu max 4 minuty! Na potrzeby lekcji moga zdarzy¢ si¢ drobne niedokladnosci
Aby utworzy¢ zaznaczenie wcisnij) ENTER
Wybierz: Edycja - Skopiuj i Edycja - WKklej jako - Nowa warstwa
Zmien nazwe nowej warstwy na MOT1

Odznacz warstwe MOTYL1
widoczna ma by¢é tylko warstwa z selekcjg MOT1

Whkle doramki zrzut ekranu__

Wrozka (1)

Warstwy GIM1 i MOT1 widoczne
Warstwa GIM1 nad warstwa MOT1
Powigksz proporcjonalnie warstwe ze skrzydtami: szerokosé 2500

Obro¢ warstwe ze skrzydtami: Kat 15°
Warstwa - Przeksztatcenie - Dowolny obrét

Przesun skrzydla na §rodek plecow wrdzki

Wybierz narzedzie Skalowanie:
Kliknij w skrzydlo i powigksz skrzydlo w gore i w dot
Gdy efekt gotowy wybierz przycisk Skaluj

Zaznacz warstwe GIM1
warstwa jest wyzej w okienku z warstwami niz MOT3

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Usuwanie tta - Rozdzka (1)
Pobierz obraz MOTYL3: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MOTYL3.jpg

e Wstaw obraz do GIMPa, jako nowa warstwa
przeciggnij obraz do wnetrza GIMPa

o Ukryj warstwy z gimnastyczkami i motylami
o  Wybierz warstw¢ MOTYL3 na warstwach

e Wybierz narzgdzie: Rézdzka

rozdzka zaznacza regularny obszar na podstawie koloru


https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MOTYL3.jpg

Ustaw tryb Dodawania

e Ustaw Progowanie: 30
im wigksze progowanie tym wigkszy zakres kolorow bedzie rozpoznawany

e Klikaj w jasne tlo (w rézne fragmenty), az zaznaczysz je cate

Poswie¢ zaznaczaniu max 4 minuty! Na potrzeby lekcji moga zdarzy¢ si¢ drobne niedokladnosci
Wybierz: Zaznaczenie - Odwroé

Wybierz: Edycja - Skopiuj i Edycja - WKklej jako - Nowa warstwa

Zmien nazwe nowej warstwy na MOT3

Odznacz warstwe MOTYL3
widoczna ma by¢ tylko warstwa z selekcjg MOT3

. .WklejA_‘anfgrp_Ig‘ivzrzut ekranu ‘

Usuwanie tta (1)

Pobierz obraz GIMNASTY CZKAZ3: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/GIMNASTYCZKAS.ipg
Wstaw obraz do GIMPa, jako nowa warstwa

Ukryj warstwy z gimnastyczkami i motylami

Wybierz warstwg GIMNASTYCZKAS3 na warstwach

Dowolnym sposobem zaznacz gimnastyczke

szybka maska, inteligentne nozyce, lasso, Sciezka, ...

Poswie¢ zaznaczaniu max 4 minuty! Na potrzeby lekcji moga zdarzy¢ si¢ drobne niedokladnosci
Wybierz: Edycja - Skopiuj i Edycja - WKklej jako - Nowa warstwa

e Zmien nazwe¢ nowej warstwy na GIM3

Odznacz warstw¢ GIMNASTYCZKA3
widoczna ma by¢ tylko warstwa z selekcjg GIM3

Wklej mki zrzut ekranu

Wrozka (1)

Warstwy GIM3 i MOT3 widoczne

Warstwa GIM3 nad warstwg MOT3
Powigksz i ustaw skrzydta na plecach wrézki
WKlej do ramki zrzut ekranu



https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/GIMNASTYCZKA3.jpg

Ramka - Zaznaczenie prostokatne i eliptyczne (1)

Wykorzystamy selekcje prostokqtng i eliptyczng do tworzenia ramki
e Utworz w GIMP nowy dokument z parametrami:

Plik - Nowy

- Szerokosé: 1200

- Wysokos¢ 600

- Wypeknienie: Przezroczystosé¢

e (1) Ustaw 4 prowadnice:
Obraz - Prowadnice - Nowa prowadnica

- pionowe: 300, 900
- poziome: 100, 500

sprawdz widocznoS¢ i przycigganie do prowadnic

e (2) Za pomoca zaznaczenia prostokatnego zaznacz $rodek obszaru wyznaczonego prowadnicami
mozesz zaznaczy¢ mniej, a potem dopasowaé zaznaczenie do prowadnic

e \Woybierz zaznaczenie eliptyczne
y

e Ustaw Tryb dodawania i zaznaczenia

Ustaw Stale proporcje
(3) Narysuj z jednej 1 drugiej strony okregi

narysuj w dowolnym miejscu, powigksz do prowadnic i przesun - srodek okrggu wyrownuje sie do prowadnicy
Na zakonczenie wcisnij) ENTER

Wybierz: Zaznaczenie - Zmi¢kez i ustaw stopien 100

Ustaw kolor niebieski pierwszoplanowy

WiIej kubelkiem kolor do zaznaczenia

Wybierz: Zaznaczenie - Brak

Wybierz: Widok - Prowadnice

Zmien nazwe warstw na TLO

WKklej do ramki zrzut ekranu

Napis - Zaznaczanie wedlug koloru (1)

e Wybierz narzedzie Tekst . I ustaw:
- Czcionka: Times New Roman Bold




- Rozmiar: 100
- Kolor: zotty
e KIliknij w dowolne miejsce i napis swoje nazwisko i imie¢

e Wybierz narz¢dzie Skalowanie 1 kliknij w z6tt liter¢ napisu
powinny pojawic¢ si¢ kwadraty skalowania, jezeli nie, to zaznacz wedlug koloru, skopiuj i wklej do nowej warstwy
e Powigksz napis, aby zajmowat calg niebieskg ramke i kliknij w przycisk Skaluj

e Wybierz narzedzie: Zaznaczanie wedlug koloru
Kliknij w z6ttg liter¢ i wybierz: Edycja - Wycezys$é
zolte litery znikng i pojawi sie zaznaczenie z napisu
e Pobierz obraz RYBA: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/RYBA.jpg

e Wstaw do dokumentu obraz RYBA jako nowa warstwa
Plik - Otworz jako warstwy lub przeciggnij obraz do dokumentu

e Przesun - warstwe z ryba tak, aby frytki znajdowaty si¢ na zaznaczeniu
e Wybierz warstwg RYBA w oknie z warstwami

Wybierz: Edycja - Skopiuj i Edycja - WKklej jako - Nowa warstwa
Zaznaczenie znajduje sie na warstwie z napisem, ale wybrana jest warstwa z frytkami
Warstwa RYBA niewidoczna

Wybierz: Zaznaczenie Brak

Zmien nazwe warstwy na NAP

L Wklej do '_rgr,nki zrzut ekranu B

-----

Muchomor - Selekcja (1)

e Pobierz obraz MUCHOMOR: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MUCHOMOR.jpg
Utworz nowy dokument GIMP i otwo6rz obraz MUCHOMOR

Plik - Otworz

Zaznacz muchomora dowolnym sposobem - kapelusz i noga

Ustaw zaznaczenie na nowej warstwie, ktorg nazwij MUH

Wybierz warstwe MUCHOMOR

Wybierz: Filtry - Rozmycie - Rozmycie Gaussa i ustaw Rozmiar: 30

Wklej do ramki zrzut ekranu

Fotomontaz (1)
e Pobierz obraz MUCHOMOR: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MUCHOMOR.jpg



https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/RYBA.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MUCHOMOR.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MUCHOMOR.jpg

e Utwoérz nowy dokument GIMP i otw6rz obraz MUCHOMOR

Plik - Otworz

Wybierz dokument z gimnastyczkami i zaznacz warstwe GIM1

Wybierz: Edycja - Skopiuj

Wybierz dokument z muchomorek zaznacz warstwe MUCHOMOR

Wybierz: Edycja - Wklej jako - Nowa warstwa

W podobny sposob wklej jeszcze warstwy GIM3, MOT1 i MOT3

Poustawiaj warstwy, potacz je i przeskaluj, aby obie wrozki staly na kapeluszu muchomora
W podobny sposob wklej jeszcze warstwy NAP 1 TLO

Poustawiaj warstwy, potacz je i przeskaluj

Hle e e e o o o o o

Wklej do ramki zrzut ekranu




